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1. Новое в ArchiSITE 5.6





1.1. Новая, улучшенная точность нанесения контура, вычисление и выбор отображения, основанный на стандарте изыскания TIN. 1.2. Расширенный Выходной метод стирания нежелательных контуров без воздействия на модель местности,  Редактирование Меток Контура.   1.3. Сохранение предыдущего начала координат в отношении к местной и национальной системе координат.   1.4. Автоматическая калибровка начала координат.





2. ИЗМЕНЕНИЯ В ArchiSITE


2.1. Расширенная обработка данных обзора


2.1.1. Способность контролировать входные сведения


  


Входные файлы могут исходить из многочисленных источников, которые могли бы использовать различные стандарты. Таким образом перед их использованием требуется полный анализ файла. ArchiSITE 5.6 позволяет провести такие исследования в два этапа.





2.1.1.1. Способность ArchiSITE создавать из обзора согласованные данные 


  


После чтения текстовых файлов типа данных XYZ, PNT, DXF Вы можете фильтровать результат вручную. Это означает, что  устранение точек закончилось не через согласованный обзор ArchiSITE.





Что такое согласованный обзор ArchiSITE?





Обзор ArchiSITE является согласованным, если измеряемые точки отражают первоначальную поверхность без любых существующих регулярных или искусственных объектов.





Как создавать достоверную модель поверхности?





Подготовка к обработке данных должна была бы начаться в начале проектирования с состояния совокупности данных (инспектора).





Рассмотрите области ORIGINAL поверхности, на которые не воздействует искусственный или регулярный объект (подобно дорогам, наклонным дорогам, плато, наклонам плато, застройке). Очень важно избежать включений искусственных объектов/воздействий, так как они - не являются частью (не линии) первоначального рельефа местности. (См. рис. 1)



































Создание Модели Местности ArchiSITE в зависимости от Качества Обзора�
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Результирующая


Поверхность�
��
�
Рис.1


Вообще говоря, можно утверждать, что архитектор должен сотрудничать и спрашивать инспектора,  проставить ли все данные, измеряемые на месте работ, или отделить те, которые определяют первоначальную местность, пропуская все искусственные зоны влияния и присоединить их как точки индикатора 0 высоты (см. позже); или даже сохранить обзор объектов поверхности (типа древесных насаждений, границ застройки, оси дорог, ограничения, и т.д. ..) в отдельном выходном файле.





Если не имеется возможности иметь данные, обработанные инспектором, мы должны делать это непосредственно,  удаляя несоответствующие точки.


 


2.1.1.2. Отображение Области Комментария


  


В основе этого действия фильтрации заложено понимание рассматриваемой местности.


Наиболее удобный способ получения необходимой информации - из комментариев. Ради удобства, комментарии рассмотренных точек, могут быть записаны в том же самом файле непосредственно как точки. 


PNT и XYZ файлы могут содержать поля, которые могли бы использоваться как комментарии. ArchiSITE сохраняет содержание полей Комментария на слое Комментария, который скрыт по умолчанию. Вы должны сделать слой Комментария Видимым, чтобы отобразить комментарии.





Например, структура XYZ файла:


[ ID ][ X ][ Y ][ Z ][ Другие включенные комментарии значений ] 





В диалоге Установок Файла, который появляется при открытии PNT или XYZ файлов, Вы можете определять область(и), которые являются ценными для Вас и будут отображаться с Кнопкой КОММЕНТАРИИ.





Таким образом может определяться порядок при открытии такого файла.


[ SKIP ][ X ][ Y ][ Z ][ COMMENT ][ SKIP ] 





Вы не должны использовать эту кнопку, если не имелось поля комментария.


Если в файле имелось большое количество полей комментария, Вы можете нажать кнопку КОММЕНТАРИИ больше чем один раз. В этом случае текст в различных полях комментария появляется на отдельных линиях Вида сверху, если слой Комментария установлен видимым.


Узловая точка находится в левой нижней части текстового блока комментария.


При удалении нежелательных объектов, их комментарии не будут удалены. Вы можете удалять комментарий независимо.





Обратите внимание: Хотя, имеются файлы без КОММЕНТАРИЯ или полей ПРОПУСКА, параметры X, Y и Z всегда должны быть назначены для файла. Кнопка OK не доступна перед назначением X, Y, Z координат.


 














2.1.1.3. Предварительное Визуальное Отображение данных обзора


  


При чтении файла в графическом виде; структура обзора -область выделенная экраном включая измеряемые точки и их комментарий. Теперь можно просто отфильтровать точки, которые не составляют часть поверхности,  просто удаляя их.


При считывании текстовых файлов типа PNT и XYZ слой Комментария невидим по умолчанию. Вы можете исследовать поверхность с помощью комментариев и в случае необходимости изменять поверхность, чтобы сделать её согласованной с ArchiSITE.


Комментарии помещены в отдельный слой и отображаются или скрыты по желанию.


Помните, узловые точки размещаются в левой нижней части текстового блока комментария.


 


2.1.1.4. Включение или раскрытие специальных точек/линий


  


Имеется общее использование точек/линий 0m высоты. Это полезное руководство при идентификации точек/линий (которые не являются частью 3D поверхности, они служат только как средства планирования, или информации) подразумевается в рисунке как точки 0 высоты.


Следовательно, при вычислении поверхности, ArchiSITE игнорирует точки (PNT, XYZ, DXF файлов) и типы линий (линии, ломаные линии, сплайны в DXF файлах) имеющих 0 высоту по умолчанию  помещая их на скрытом слое (в вычислении поверхности ArchiSITE игнорирует все данные, расположенные на невидимых уровнях): 0 уровень точки на "0" отметке Уровня 3D Точки, в то время как линии "0" уровня размещаются на слое 0 Уровня Контура.


Если имелись 0 точки уровня обзора или 0 уровень контуров как часть вашей местности (например имеющийся участок на побережье, или использование местной ссылки высоты), Вы должны переключить их уровень на (отметку "0"  3D Точка/0 Отметка Контуров), на стадии Предварительного Просмотра, чтобы включить их в вычисление поверхности.


Если некоторые элементы на Точке 0 Уровня /Уровне 0 Контура слоя (0 Level Point / 0 Level Contour layers) необходимы для создания поверхности, в то время как другие должны игнорироваться, имеются два способа достигнуть соответствующей совокупности данных:


1. Во время Предварительного Просмотра показывают слой 0 Уровня и удаляют ненужные 3D Точки и Контуры, затем задают команду Строить Поверхность. 2. Во время Предварительного Просмотра показывают слой 0 Уровня и располагают требуемый слой за 0 высоту 3D Точки и Контура ввода вручную на их дубликатах (ручным вводом помещаются в 3D уровень Точек/контуров, даже если они были на 0 высоте). Скройте слой 0 Уровня, и задайте команду Строить Поверхность.





2.2. Новая, улучшенная точность нанесения контура, вычисление и выбор отображения





В ArchiSITE 5.6 было сделано существенное улучшение Вычисления Поверхности и Метода Показа Контура. Это улучшение  обосновано на стандартах изыскания TIN. Поверхность всегда вычисляется согласно TIN, в то время как улучшенное отображения контура точности может использоваться,  переключая на выбор Лучший меню Option/Plan View.





ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ, что невосполнимая потеря данных может произойти при переключении на выбор Более фиксированный меню Option/Plan View!!!


Улучшенный модуль точности также требует высокой точности ввода данных. Таким образом, контуры рисунка - не столько вопрос "рисованных кривых", а более ответственный ввод логически точных данных. Например, действительно могут использоваться только реальные и полные входные сведения. Ошибочные модели контура приведут к ошибочной модели поверхности. (Например, см. рис. 2.)





Результат Ошибочных или Недостаточных входных сведений


�


Рис.2








Как может быть замечено имелся недостаточный ввод данных, левый из рис. 2 приведший к несвязанной поверхности. (Должно иметься 4 измерителей уровня контура между 2 и 6 измерителями.) Таким образом ArchiSITE создал самую близкую адекватную поверхность к Вашим данным, отвечающим требованиям набора горизонталей (например: должен иметься контур между отметками, контуры не могут обрываться, они должны закрыться на себе, они не могут создавать ветви, и т.д.), при попытке в то же самое время игнорировать Ваш ввод.


Важно знать, что новый модуль вычисляет надежную поверхностную модели в соответствии с входными сведениями. Следовательно, удостоверьтесь, что Вы даете достаточный ввод,  чтобы базировать вычисление на границе или даже снаружи участка. ArchiSITE не может гарантировать ни качество поверхности, ни результат попытки изменить его.


Адекватные входные сведения должны быть равномерно распределены на месте работ.


Не допускайте неравные размеры обзора: то есть сбор данных в одной части местности в то время как другие оставлены не рассмотренными.


Рекомендуется, чтобы экстремальные значения geomorphologic (подобно нижней или верхней точке) участка измерялись и поддерживались дополнительными данными. (См. Рис. 3.)





Идентификация Правильных Входных сведений для Вычисления Поверхности �
�
��
местность





Общие данные





Дополнительные данные�
�
Неадекватные входные сведения при критической geomorphologic �
Достаточные входные сведения с дополнительными размерами при критической geomorphologic �
�
�
Рис. 3


Особенности новых контуров следующие:


• Определяемые пользователем контуры не изменили бы их кривую (если получен дополнительный ввод) которые соответствуют и новым и изменяемым контурам, • Улучшенная точность функции Особенность Преобразования на месте проведения работ, • Улучшенная точность инструмента Метки Сканирования и изменения поверхности инструментом Линии Гребня.





2.3. Расширения Выходного метода 


2.3.1. Стирание нежелательных контуров


  


ArchiSITE отображает контуры, рассчитанные из поверхности.


Если Вы хотите изменять расположение контура вручную, ArchiSITE допускает, чтобы Вы удалили ненужные контуры (например малый контур в верхней точке холма или нижней части круглой канавы) без изменения поверхности.


Другими словами, удаление контуров не изменяет поверхность.


Это означает, что Вы можете удалять контуры, которые не нужно отображать перед сохранением файла для других приложений не разрушая поверхности, так как следующая команда Строить Поверхность, снова восстановит их изображение.





Обратите внимание:


Если Вы производили некоторое редактирование контуров, объединяя их в поверхность,  используя команду Строить Поверхность, и видя результат, Вы хотите восстановить предыдущую модель; Вы должны выполнить следующие шаги:


• немедленно после интегрирования изменения поверхности выбирают Undo, появится, предыдущая, до изменения контура кривой, модель.


• Удаляют полужирную изменяемую кривую, 


• немного увеличивают или уменьшают значение в меню Number of Mesh Line Options/Surface, чтобы вызвать функцию восстановления контура изображения. 





2.3.2. Редактирование Меток Контура





Вы можете устанавливать параметры Меток Контура в диалоговом окне Contour Settings. Вы можете изменять размер, цвет и параметры типа шрифта.











Обратите внимание:


•если Вы выберете контуры и измените их, или атрибуты их меток, первая команда Строить Поверхность восстановит настройку по умолчанию и 


•если Вы устанавливаете эти реквизиты по умолчанию, они будут воздействовать только после следующей команды Строить Поверхность.





2.4. Сохранение Предыдущего Начала Координат


Чтобы получить полную точность ArchiSITE, начало используемой координатной системы не должно быть далеко от участка. Это требует точность в 4 цифры в единице ввода.


 ( Например, если метр - единица предварительной установки ввода, то Xmax = 9999m; Ymax = 9999m - неподвижный O.K., но если начало координат слишком далеко "с другой стороны Земли", некоторые функции не могут работать правильно благодаря неадекватной точности).


Следовательно, при использовании мировой системы координат со слишком высокими числами, Вы могли бы изменить её на местную систему координат. Местонахождение всех предыдущих начал координат сохранены на отдельном уровне по имени Сохраненные Начала координат, позволяя Вам восстановить исходное начало координат в конце вашей работы.


Этот уровень скрыт по умолчанию. Если Вы хотите восстановить исходное начало координат, отобразите этот уровень перед действием. Некоторые горячие точки, представляющие предыдущие начала координат могут быть вне экрана, так что рекомендует увеличить Окно, чтобы отобразить все из них.





2.5. Улучшенная обработка DXF





ArchiSITE читает габариты, заполнения, текст мультилинии, сплайны из DXF файлов.


ArchiSITE предлагает преобразовывать все элементы файла DXF (линии, ломаные линии, сплайны) в Горизонтали. Этим способом Вы сможете не преобразовать их вручную один за другим. При открытии DXF файла, ArchiSITE спрашивает, преобразовать ли их автоматически. Если Вы выбираете Да, все линии, ломаные линии, сплайны будут преобразованы в контуры.


Это означает что, например, все элементы перекрытий, стен, деревья также могут быть преобразованы, а не только предназначенные горизонтали. Следовательно сохраните DXF файл, который содержит только предназначенные контуры и точки обзора с ценными 3D данными.


Если Вы должны отобразить окружающую среду Вашего здания - не только горизонтали и точки обзора - например запланированные дороги, здания в 2D, Вы не должны выбирать автопреобразование.





2.6. Новые слои





• Уровень Ноля 3D Точки (скрытый по умолчанию)


(Sub-layer Уровня 3D Точек, содержащего 0 точек высоты из PNT, XYZ файлов, а также DXF файлы, если запрошено автопреобразование),


• Уровень Ноля Контура (скрытый по умолчанию)


(Sub-layer Уровня Контуров, содержащего данные о высоте "0" линии из DXF файлов, если запрошено автопреобразование),


• Комментарии (скрытый по умолчанию)


( Содержание области(ей) Комментария PNT или XYZ файлов)


• Сохраненные Начала координат (скрытый по умолчанию)


( Содержит местонахождение всех предыдущих Начал координат)


 


3. НОВОЕ в ArchiSITE 5.6 ПО СРАВНЕНИЮ к ArchiSITE 5.0 


3.1. ОЧЕНЬ ВАЖНО!!!


Необходима оперативная память 64МБ, чтобы эффективно работать в ArchiSITE 5.5.





3.2. НОВОЕ в ArchiSITE 5.5 (сравнительно с 5.0)  


3.2.1. Полная совместимость с ArchiCAD в  - табло координат - выделение.  


3.2.2. Определение модели местности помимо 3D точек:   - определяющие контуры


- 2D ломаные линии из DXF файлов


- 3D ломаные линии из DXF файлов


3.2.3. Изменение местности  редактируя горизонтали   - удаление узлов    


- добавление узлов  


- изменение векторов радиуса 


- перемещение узлов.   


3.2.4. Построение поверхности  основанной на 3D точках или горизонталях, или обоих типах.


ArchiSITE 5.5 использует видимый из вышеупомянутых слоев (см. Слои ... меню Options).


3.2.5. Слои 


3.2.6. Новый инструмент Дорог  может определять порядок прямых сегментов и изгибов в любой комбинации, узлы находящиеся на поверхности (не только точка начала и конечная точка дороги) пересечения дорог и дорожек генерируются автоматически, округляя пересечения.  


3.2.7. Редактирование отметок пересечений дорог/путей  может быть изменено инструментом метки сканирования.   


3.2.8. Редактирование других объектов (house plot, plateau)   - перемещает если не выбран 


- вытягивает если выбран,


- Добавление/удаление узлов Ctrl + щелчок если выбран.


3.2.9. Новое вычисление контура  


В AS 5.5 было реализовано полностью новое вычисление контура. Вы можете выбирать "Faster" или "Better" в диалоговом окне установок Option /Plan View. "Быстрее" строит контур тем же самым методом что и ArchiSITE 5.0, "Лучше" выполняется новый, более точный контур, но медленнее.


3.2.10. Улучшенные 3D виды 


Удаление Невидимой линии в видах 3D Сетки и 3D Контура.


3.2.11. Улучшенный рабочий лист  


Свитки


Расширенная панель иконок внизу рабочего листа.


Иконки для  Плана


3D Каркас  


3D Контур  


Подгонка Окна  


Увеличьте


Уменьшите


Панорамирование


Предыдущий вид


Земляной Баланс


Отмена Земляного Баланса


3.3. Новые сокращения  


3.3.1. Построение Поверхности  


Сокращение было изменено на Ctrl+Shift+S.


3.3.2. Изменение инструментов и опций инструмента


При выполнении действия Вы можете изменять инструмент или параметры инструмента Ctrl + Клавиши курсора (Ctrl+Arrow keys).  


Ctrl + Arrow Up и Ctrl + Arrow Down -переход между инструментами.


Ctrl + Arrow Left и Ctrl + Arrow Right изменения между опциями инструмента.


Например: при определении дорог Вы можете изменять прямые сегменты на изогнутые.


3.3.3. Вызов атрибутов объекта  


Alt+ щелчок перенимает атрибуты объекта подобно ArchiCAD.





3.4. ИСПОЛЬЗОВАНИЕ НОВЫХ ОСОБЕННОСТЕЙ ArchiSITE 5.5  


3.4.1 Новые инструменты  


3.4.1.1. Инструменты Контура для определения поверхности.  Используя эти инструменты, Вы можете определять контуры и после выбора команды Построить Поверхность, AS 5.5 создаст поверхность основанную на 3D точках и контурах.   3.4.1.1.1. Нанеся Сплайн контура, Вы можете задавать возвышение, оценивать и определять узлы. AS 5.5 создает контур вдоль сплайна с возвышением на узлах которое Вы задали. 3.4.1.1.2. Вы может задавать возвышение, оценивать и определять узлы Полилинии Контура  . AS 5.5 создает контур вдоль ломаной линии с возвышением на узлах, которые Вы дали. 3.4.1.1.3. Нанесите Сделанную от руки линию  контура, Вы можете давать возвышение, определять и рисовать линию от руки "мышью". AS 5.5 создаст контур с возвышением вдоль линии сделанной от руки. 3.4.1.1.4. Нанесите контур Сплайна из Полилинии, Вы можете задавать возвышение, определять и выбирать существующую ломаную линию или ломаные линии, которые могут загружаться, например, из DXF файла. AS 5.5 создает контур с данной отметкой на узлах вдоль сплайна ломаной линии(й), которую Вы выбрали. 3.4.1.1.5. Полилиния Контура из Ломаной линии -  Вы может задавать отметку, определять и выбирать существующую ломаную линию или ломаные линии, которые могут загружаться, например, из DXF файла. AS 5.5 создает горизонталь вдоль ломаной линии(й) с данной отметкой, которую Вы выбрали. 





3.5. ИЗМЕНЕНИЕ ПОВЕРХНОСТИ,  РЕДАКТИРОВАНИЕ КОНТУРА  


Вы можете редактировать горизонтали,  добавляя, удаляя и перемещая узлы. Кроме того Вы можете изменять векторы радиуса горизонтали в любых узлах. Используя команду Построить Поверхность, AS 5.5 обновляет поверхность согласно изменяемым горизонталям.


• Выбирают контур, который Вы хотите редактировать (появляются точки выделения)   


• Вы может удалять узлы,  Ctrl-щелчок на них   


• Вы может добавлять узлы,  Ctrl-щелчок на контуре   


• Вы может показывать/скрывать векторы управления узлов,  нажимая Ctrl- Shift


• Вы можете перемещать узлы или изменять векторы радиуса  "мышью".    


• Выберите построить поверхность, чтобы уточнить поверхность согласно измененным контурам.    


• Вы может изменять кривую горизонтали,  перемещая её узел (лы).  Диапазон, в котором воздействует изменение, может быть установлен Диапазоном Влияния (Affect Range) в диалоговом окне Surface Settings меню Options.





3.6. Инструмент Дороги/пути


3.6.1. Создание пересечений  


Пересечения создаются автоматически. Наклон сегментов Дороги/пути (прямой и изгиб) - неизменный, но каждый узел находится на первоначальной поверхности. 


3.6.2. Скругление пересечений Дороги/пути:


1. Выбрать инструмент Дороги/пути 2. Щелчок на пересекающемся крае (появляются точки выделения)   3. Щелчок на угол, который будет скруглен   4. Установите параметры в открывающемся диалоговом окне   5. OK








Примечание 1:


При установке Скругления (Setting Round), все возможные пересечения автоматически создадут столько скруглений, сколько возможно на отобранном пересечении. Если параметр выше чем допустимый, попытайтесь уменьшить значение.  





Примечание 2:  


После определения Дороги/пути некоторые сегменты могут быть окрашены синим или красным.    


Синий цвет означает, что наклон этого сегмента превышает максимальную или минимальное значение предварительной установки в диалоговом окне Road/Path Settings.


Красный цвет означает, что Дорога/путь не может быть создана. Например, при определении соединения Вы не щелкнули на среднюю линию(ось) существующей Дороги/пути.  


Красный цвет появляется при попытке выполнить команду Строить Поверхность. ArchiSITE сдерживает построение модели, пока Вы не удалите один из красных сегментов. 





3.7. НОВЫЕ КОМАНДЫ МЕНЮ


3.7.1. Установки Слоев- меню Edit, по умолчанию Вы имеете следующие слои:


• 3D модель местности (группирует следующие два уровня)    


• 3D точки - показывать/скрывать и заблокировать/разблокировать отдельно  


• Горизонтали (линии контура)- показывать/скрывать и заблокировать/разблокировать независимо   


•  Сечения  


•   Горячая точка. Слой может быть удален, переименован, и могут быть созданы новые слои.   





Построение Поверхности используя установки слоя.    


Если слой 3D Точек или слой Контура установлен  видимым, связанные объекты используются при создании поверхности.    





ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:


Если выключен Контур lazer, местность будет рассчитана только из первоначальных 3D точек. 





3.8. РЕДАКТИРОВАНИЕ ОБЪЕКТОВ  


Вы можете перемещать плато и размещать строения если они не выбраны. Вы можете растягивать границу плато и размещенных строений если они выбраны.  





Обратите внимание:


Перпендикулярные объекты соблюдают эту особенность. Граница не может быть удалена.





4. О ArchiSITE для новых пользователей  


4.1. Установка ArchiSITE


• Скопировать ArchiSITE (archisite.exe на Windows) с ArchiSITE CD в папку Add-Ons ArchiCAD на вашем жестком диске.  


• Дважды щелкните на ArchiSITE, чтобы запустить его.  


• Введите свой регистрационный номер.   





4.2. Введение ArchiSITE  


ArchiSITE - применяется в основном архитекторами для разработки модели местности, специально для использования с ArchiCAD.





4.3. Использование ArchiSITE





Обычно ArchiSITE доступен из комплекта инструментальных средств ArchiCAD,  щелчком на инструменте. Инструмент поверхности появляется в комплекте инструментальных средств ArchiCAD, если ArchiSITE находится в папке компонентов Add-Ons ArchiCAD внутри директории ArchiCAD.    


ArchiSITE также может работать автономно.





4.4. Определение Модели местности


Вы можете начать Вашу работу,  открывая  


• файл DXF (AutoCAD R12), содержащий данные обзора, или   • текстовый файл, содержащий 3D точки обзора, или 


• открыв файл TIFF как шаблон.   


Модель местности может также быть определена вручную,  вводя    


• 3D точки,  используя инструмент ввода 3D точки и/или   • наносить контур используя инструмент построения контура.  





4.5. Шаблоны


Файлы TIFF (и файлы PICT для MacOS), например, сканированные карты могут использоваться как шаблоны, помогающие Вам определить поверхность, для ввода 3D точек или контуров.  





ВАЖНО: не используйте при просмотре разрешение выше 100dpi, чтобы избежать огромных файлов TIFF.





ArchiSITE строит 3D модель поверхности (местности) из введенных сведений. Для создания модели необходимы минимум 6 точек.





4.6. Изменение Модели местности





Модель местности может изменяться различными способами.


• Отметка местонахождения поверхности может быть изменена инструментом Метки сканирования. Диапазон Влияния установлен в диалоговом окне Surface Setting. (Меню Settings)  


• Линии Гребня могут задаваться: ломаной линией, узлами которым могут быть назначены индивидуальные отметки.   


• Горизонтали могут быть отредактированы.  Поверхности изменятся внутри Диапазона Влияния.





ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ:


При изменении пространственного параметра существующего объекта поверхности (контур, 3D точка) вычисление будет воздействовать на всю модель а не внутри Диапазона Влияния.





4.7. Особенности Участка


• СТРОЕНИЯ (HOUSE PLOT) могут быть помещены. Вы определяете их многоугольник и уровень основания.  


• ПЛАТО (PLATEAU) может быть определено многоугольником. Вы определяете отметку плато и углы наклонов между плато и первоначальной поверхностью.      


• ДОРОГА (ROAD) имеет наклон между конечными точками вдоль оси. Угол наклонов на каждой стороне дороги установлен в диалоговом окне Road Settings.   • ДОРОЖКА (PATH) следует за поверхностью вдоль оси и не имеет наклонов на каждой стороне.  


 


Строения (HOUSE PLOT) могут быть помещены в пересечение других строений и плато. 


Элементы участка могут быть преобразованы в поверхность.





4.8. Сечения 


Сечения ассоциативны с обработкой поверхности. При попытке сделать сечение и поместить участок строения, на пересечение  линией сечения, сечение будет модифицировано автоматически. Вы всегда получите те же значения при размещении плато/наклонов, дорог, дорожек или изменения поверхности.





4.9. Отображение Поверхности


• План для обработки   • вид 3D Сетки и   • вид 3D Контура • С удалением невидимых линий для просмотра модели из любого направления (Вы можете вращать её вертикально и горизонтально).





4.10. Результат


План может быть сохранен как Элемент Библиотеки ArchiCAD. ArchiSITE также открывает его.











4.11. Контроль Баланса Земли 


Вы можете проверить земляной баланс в любое время,  нажав кнопку Земляного баланса в Панели Управления.    


Земляной баланс отображается в кубических метрах или кубических футах, в зависимости от текущих единиц рисунка.    


Земляной баланс может быть восстановлен,  нажимая кнопку -V = 0 в Панели Управления.





4.12. Скопировать-Вставить в ArchiCAD 


Линии, ломаные линии, окружности, дуги, сплайны и перекрытия могут вставляться как копия из ArchiCAD в ArchiSITE.  


Перекрытия вставляются в ArchiSITE как ломаные линии.





4.13. Автосохранение 


ArchiSITE имеет возможность автосохранения, чтобы избежать случаев сбоев системы.


Вы не должны устанавливать Автосохранение, ArchiSITE автоматически сохраняет вашу модель местности через каждые 20 шагов.  


Файл автосохранения может быть открыт только  ArchiSITE.


Windows 95 и Windows NT версии ArchiSITE создают файл автосохранения с именем ofAutoSave. ASP.





5. Дороги ArchiSITE 


5.1. Формирование рисунка Дорог:


• Поперечные разрезы дорог - всегда горизонтальны.  


• Сегменты дорог всегда линейны между двумя пересечениями.  


• Пересечения генерируются везде, где помещен узел дороги или встречаются сегменты дороги.    


• Отметки назначаются для всех узлов дороги по умолчанию. Это означает, что отметка оси в точке узла дороги равняется уровню текущей поверхности (включая наклоны других объектов).    


• Узлы Дорог не могут быть добавлены или удалены после размещения дороги.  


• Ширина дороги не может изменяться после размещения текущего сегмента.  


• Цвет дорог и их наклоны с обеих сторон может изменяться позже.    


• Отметки узлов дороги могут изменяться в любое время.  





5.2. Формирование рисунка Пересечения:


• Пересечения сгенерированы на каждом узле дороги, и в местах встречи или пересечения двух сегментов. 


(См.: рис.1.)   





� 


Рис. 1.








Примечания:  


Различные цветные горячие точки указывают узлы различных дорог.


Отобранные объекты генерируют пересечения.





• Пересечения всегда горизонтальны. • Длины Плеча пересечений зависят от ширины соединенных дорог.   


• Отметки пересечений могут изменяться в любое время. • Цвет пересечений не может изменяться вручную. Цвет последней помещенной дороги назначается на пересечение. В примере рис.1 сначала был проложен красный путь, затем синий и зеленый. Например, если Вы хотите изменить цвет всех пересечений на красный, выберите только красный путь, и измените цвет и затем вернитесь к красному.  • Отметки высот пересечения рассчитаны следующим образом:








1. Узлы Пути помещаются в текущую созданную поверхность (включая все наклоны других объектов),   


2. Уровень пересечений, которые не включают узлов дороги будут иметь среднее значение уровней соседних узлов дороги, с учетом расстояния до них.  


Следовательно для двух дорог могут появляться следующие комбинации: (рис. 2.)  


� 


Рис. 2.








Пересечение Абсолютно, если все соединения дороги имеют узлы в нем. Эти пересечения расположены на созданной поверхности (включая наклоны других объектов).





Получение пересечения где по крайней мере одна из соединенных дорог не имеет узла в нем. Уровень высот таких пересечений рассчитан вышеупомянутым методом среднего значения. 





Рекомендует поместить узел в каждую дорогу в каждое место, где запланировано соединение или пересечение дорог. Этим способом, генерируются абсолютные пересечения, которые не изменяют высоту автоматически.  





Также рекомендуется выполнить ручную переконфигурацию высоты пересечений с абсолютными пересечениями. При изменении затем уровня абсолютного пересечения высота полученных пересечений между изменяемыми и самыми близкими соседними абсолютными пересечениями повторно  рассчитывается по определению. 


(См. рис. 3.)  


Пересечение, чья отметка была изменена вручную, изменяет уровень рожденных пересечений.  


� Рис. 3.


Также важно обратить внимание, что скругление пересечений теряется с пересчетом уровня высот пересечения. Таким образом оставьте скругление на последнюю операцию с дорогами.  


Вы должны продолжить построения внешней структуры дороги следующим образом:  


1. Поместите дороги,  2.  установите уровень высот абсолютных пересечений,  3. Установите уровень рожденных пересечений,  4. скруглите пересечения. 





5.3. Генерирование Пересечений:


Пересечения генерируются автоматически при:  


1. в узлах дорог (абсолютное пересечение),   2. рисование дороги над существующей без размещения узла дороги в ось существующей дороги (рожденное пересечение),   3. замыкании дороги на оси другой дороги, или пересечении с существующей дорогой,  помещая узел на оси (результатом будет: абсолютное пересечение, если существующий путь имел узел в этой точке; рожденное пересечение, если существующий путь не имел узла в этом месте).    





Система дорог - цикл (rhythmic) пересечений и сегментов.  


Следовательно, невозможно создать дороги с двумя пересечениями без сегмента касания между ними, или с двумя сегментами без пересечения между ними. (См.: рис. 4. Изображение в левой нижней части) 





Пересечение не сгенерируется, если сегмент не замыкается на оси другой дороги. 


(См.: рис. 4. Верхнее изображения)


Ось дороги с изгибами не может пересечь ось других дорог. (См.: рис. 4. Изображение в правой нижней части)   
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Рис. 4.








6. СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ


Power Macintosh  





          Минимум 64 Mbytes RAM  


          Минимум 100 Mbytes свободного пространства на жестком диске


          Цветной монитор с разрешением 256 цветов


          MacOS 7.5 или следующая  





     Windows NT и Windows 95 


         Минимум 128 Mbytes RAM  


         Минимум 100 Mbytes свободного пространства на жестком диске


         Процессор Pentium или выше рекомендовано  


         Цветной монитор с разрешением 256 цветов


         Windows NT 3.5 или следующая , или Windows 95 или следующая





7. CONTACT


Для технической поддержки обращаться к Graphisoft, издателям ArchiSITE во всем мире.  


В случае любой проблемы пожалуйста войдите в контакт с PracSYS.    


  


Телефон:(36.1) 212 7238


Fax: (36.1) 212 7239


e-mail: support@pracsys.hu


web:www.pracsys.hu
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